


RechP
Rechr

s e*PéRieNcesz

T DIVERSE
APR soN CORPS eN

Science-TAN A MODIFIE
NT DU CODE iNFOR
<PLORER L'€SPACE

MATIQUE:
LU INJECTA
Le VoiLa PARTI €

3 A DES
ROUVER DES REPONSES A D

PoUR T .
TRANGES QUAND, APRES

¢uEnenenTs €
e ALITE, iL REN™

R TRAVeRSé LA RE

avoi . ‘
TeR, UNE ¢ TRANGE FiLLE Qui
0

coNTREe Pe
JieNT D' RILLEURS:

VALENTIN GoDARD

AVEC

DesieNeR GRAPHIQUE :
RomAiN GANDoLPHE
CoNseilLLERE ARTISTIQUE :
AxeLLe PiNoT
PHoToGRAPHE

OepuéLie DeMURGER
AssisTANTE REDACTION :

NiNoN GouTeLLe

IMPRIME A L'ENSBA Lyon,
PoUR MiRAGe FesTivAaL,
N°1, MARs 2020

[ZpiT®

P.3

P.8

f.3

.3

f.3

.3

SoMMAIRE

Eci : ai APPRIS A PARLER A
DossieR SPECIALE . CoMMENT JAIA

MoN ORDINATEUR !

INTERViEW : PETER, LA FiLLE QUi VENAIT p'AILLEURS
ATeLieR DIY : Je BRoODE €N BINAIRE

Mope : LA BLOUSE DANS TouT ses ETATS

STARS ; AsSTRO €T PeoPLe

i €
RoMmAN PuoTo ! SiceNce—MAN FAIT UNE PERFORMANC

ALORS QUE je PeNsAis ETRE PERDU DANS Les MEANDRES DE LA REPRESENTATIONS,
PeTeR, LA FiLLE QUi VENAIT D'AILLEURS, €T APPARUE.
ELLe M'A eNsS€EIGNE UN LANGAGE ETRANGE. GRACE A ELLE, iL DEVIENT POSSIBLE DE

COMMUNIQUER AVEC DES €SPRITS QUi SONT DIFFERENTS Des NoTRes. ET Le secReT
QUi S€ CACHE DERRIERE TOUT CELA : PUISQUE LES MOTS Me PERMETTENT D APPRE—

HENDER LE MONDE, EsT—iL POSSIBLE DE LE MODIFiER AVEC ceUx—cCi T

MAis AVANT DE VOULOIR CHANGER DE MONDE, j€ DOiIS M'ASSURER QUE My SkiP
DoN'T Lie. De DescARTes A SHAKIRA, je Dois ASSURER MA PROPRe VERITE, si Veux
LA FAIRE VOYAGER. PROMETTRE A Moi €T AUX MONDES QUE LE VAISSEAU QUI ABRITE
MON €SPRIT Ne MENT PAS, QUE CE QUi TRAVERSE C'esT POUR DE VRAI ‘

ET €N HOMMAGE A CETTE NOUVELLE FORME DE COMMUNICATION, NoUsS PROPOSONS

POUR C€e PREMIER NUMERO DE SCIiENCE—MAN MAG' UN DOSSIER COMPLET, €T TRois

PROPOSITIONS D'ALPHABETS POUR EXPERIMENTER €T DECOUVRIR CES SIGNES NOU-

VeAux. UNe iNTeRVieEW pe PeTeR, LA FiLLE QUi VENAIT D'AILLEURS, LEVERA LE VOILE SUR BiEN DES

MYsSTERES TANDIS QUE DE NOMBREUX PROJETS FACILES A FAIRE VOUS PERMETTRONT b'APPRENDRE

TouT eN Vous AMUSANT |

ET BieN SUR, DeEs RUBRIQUES MODES, HOROSCOPES €T LA SUITE DE Mes AVENTURES.

RereMBer: My swiP poN'T Lie |

Bonne LecTuRre |

SCieNCe—MAN



| O |
O 1 O |

| O |
O 1 O |

| O |
O 1 O |

| O |
O 1 O |

| O |
O 1O |

| O |
O 1O |

| O |
O 1 O |

| O |
O 1 O |

| O |
O 1O |

| O |
O 1 O

| O |
O 10O |

| O |
O 10O |

| O |
O 10O

| O |
O 101

| O |

O—0—0—-—0—-0

—0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0—-0—-0—-0—0-—

O
O—-—0—-0—-0—-—-0—-—0—-0—0—0—0—0—0—0—-—0—-0—=0

O

O

O

O—0—-—0-—-0

O —0—0

—0-0-0-0-0-0-0-0—-0—-0-0-0—-0—0—0-—
0-0-0-0-0-0-0—-0—-0-0—-0—-0—-0—-0—-0-0
—0-0-0-0-0-0-0-0—-0-0—-0-0—-0—-0—-0-—
0-0-0-0-0-0-0-0—-0-0—-0-0—-0—-0—-0—-0
—0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0—-0—0—-0-—
0O-0-0-0—-0-0-0—-0—-0-0—-0—-0—-0—-0—-0-0
—0-0-0-0-0-0-0-0—-0—-0-0-0=-0—0—0-—
- O0=0- 00 - 0000 =-0=-—0—0O0—0O0—0O0=0—0—=0-

-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0=-0-0-0-0—

D>—0—-0—-0-0-0
-0-—0-0—-0—-0~

O—C

D)—O0—-—0—-0-0-0

-0-—0—-0—-0=0~-
D e e NillVe Nile DENNG'

CoMMeNT j'Ai APPRIS A PARLER A MON

ORDINATEUR

EN 1960, peux ANS AVANT De PRENDRE PART AUX
ORGANISATIONS MiLiTAIRES DE SON PAYS €T De PARTI—
CiPER A LA Mis€ €N PLACE DU PREMieR RESEAU iINFORMA—
TiQUe coNNecTE A DisTANCe, JosePn C. R. LickLipeR
PudLie MAN-CoMPUTER SyHpiosis'. IL PRoPoOsE DANS
Ce TEXTe D'ENVISAGER LeES MANIERES DONT VONT s€
DEVELOPPER LES RELATIONS ENTRE LES HUMAINS €T
"Les MACHINES A COMPTER" QUE SONT Les ORDINA—
TeURs. IL sSUPPose QUE Le MopELe D' INTERACTION

LE PLUS EFFICACE SERA CELVI DE LA SYMBiosE, UN
RELATION EQUIVALENTE A CeELLE QU ENTRETIENNENT LE
FIGUIER €T SON INSECTE POLLINISATEUR DONT iL PREND
L'e%er’lPLe.

LA MACHINE N'y €sT PAs coNsipéREe coMMe UN ouTiL,
MAiS COMME UN COLLABORATEUR AVEC LEQUEL iL s'AGIT
D'ECHANGER AL MicUX. LicKLIDER PROPOSE POUR CELA
LA Mise €N PLACE €T L'AMELIORATION De PLUSIEURS
SYSTEMeES €T oUTIiLS, NOTAMMENT DES INTERFACES
DONT DiSPOSE L'HUMAIN €T LA MACHINE POUR COMMUNI—

QUER ENSEMBLE.

"Desk-SurFace DisPLAY AND CoNTRoL: CeRTAINLY,
FOR EFFECTIVE MAN—COMPUTER INTERACTION, iT WiLL
Be NECESSARY FOR THE MAN AND THE COMPUTER To
DRAW GRAPHS AND PiCTURES AND TOo WRIiTeE NOTES AND
EQUATIONS TO €ACH OTHER ON THE SAME DISPLAY SUR-
FACE. THE MAN SHOULD BE ABLE To PRESENT A FUNCTION
To THE COMPUTER, iN A ROUGH BUT RAPID FASHION, BY

DRAWING A GRAPH. THE COMPUTER SHOULD READ THE
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MAN'S WRiTiNG, PERHAPS ON THE CONDITION THAT iT Be
iN CLEAR BLOCK CAPITALS, AND iT SHOULD iMMEDIATELY
POST, AT THE LOCATION OF EACH HAND—DRAWN SYM-—
BoL, THE CORRESPONDING CHARACTER AS INTERPRETED
AND PUT iNTo PRecise TyPe—FAce. WiTH sUCH AN
iINPUT—-0OUTPUT DEVICE, THE OPERATOR WoOULD QUICKLY
LEARN To WRIiTe oR PRINT iN A MANNER LEGIBLE TO THE
MAcHiINE. He couLD coMPose iINSTRUCTIONS AND SU—
BROUTINES, SET THEM INTO PROPER FORMAT, AND CHeCK
THEM OVER BEFORE INTRODUCING THEM FINALLY INTO THE
COMPUTER'S MAIN MeMORY. He COULD €VEN DEFINE NeW
syMeoLs, As GiLMoRe AND SAVELL HAVE DONE AT THE
LiNCoLN LABORATORY, AND PRESENT THEM DIRECTLY To
THE COMPUTER. He couLD SKeTCH OUT THE FORMAT OF
A TABLE ROUGHLY AND LET THE COMPUTER SHAPE iT UP
WiTH PReCisioN. He couLD CORRECT THe COMPUTER's
DATA, iINSTRUCT THE MACHINE ViA FLOW DIAGRAMS,

AND iN GENERAL INTERACT WiTH iT VERY MUCH AS HE
WOoULD WiTH ANOTHER ENGINEER, EXCEPT THAT THe
"oTHER eNGiNeeR" WouLD Be A PRecise DRAFTSHMAN, A
LIGHTNING CALCULATOR, A MNEMONIC WiZARD, AND MANY

OTHER VALUABLE PARTNERS ALL iN oNe."

Ce "BUREAU—SURFACE DE CONTROLE €T D AFFicHAGE"
QU’iL DECRIT s'ACCOMPAGNERAIT DE LA CREATION D'UN
LANGAGE ECRIT QUi se NEGOCIERAIT eNTRe L'oPE-
RATEUR €T LA MACHINE. PARTANT DU GESTE HUMAIN,
LES FORMES DESSINEES SUR LA SURFACE iMAGINEe PAR
LickLiDeR EVOLURAIENT €N FONCTION DE LA CAPITE

pe L'ORDINATEUR A LES RECONNAITRE. AiNsi NAITRAIT
UN ALPHABET ENTRE DEUX, N'APPARTENANT Ni A LA
LANGUE DE L'HOMME Ni A LA LANGUE NUMERIQUE. IL Ne

s'AGIRAIT PAS D'UN LANGAGE iNDEPENDANT, A UTILISER
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POUR LUI-MEME MAis D'UN iNTERMEDIAIRE PERMET TANT
RAPIDEMENT LA RETRADUCTION De L'iNFORMATION DANS
CHACUNE DES LANGUES MATERNELLES DES PARTIES

CcoNceRNEes.

C'esT AUssi eN 1960 Que se MeT eN PLACE L'AMeRiCAN
STANDARD Cope FoR INFoRMATION INTeRcHANGE (AS—
CII), NoRMe DeE CODAGE DE CARACT ERE QUi Associe 95
CARACTERE iMPRIMABLE A UNe sERie De HUIT BITS, LE
BiT ETANT L'UNITE LA PLUS SiMPLE DANS UN SYSTEME
DiGiTAL. CONTRAIEMNT AUX CHIFFRES HABITUELS QUI
VoNT pe 0 A 9, iL N'A QUE DEUX VALEURS, REPRESEN—
Tées PAR UN 0 ou UN 1. PARMi Les 95 CARACTEReS
(QUi PERMETTENT PRINCIPALEMENT p'ECRIRE DANS LA
LANGUE ANGLAISE), Les 26 LETTRES MAJUSCULES DE

L'ALPHABET LATIN SONT LES SUIVANTES :

A 01000001
B 01000010
C 01000011
D 01000100
E 01000101
F 01000110
G 01000111
H 01001000
1 01001001
J 01001010
K 01001011
L 01001100
M 01001101
N 01001110
0 01001111
P 01010000
Q 01010001
R 01010010
S 01010011
T 01010100
U 01010101
V 01010110
W 01010111
X 01011000
Y 01011001
Z 01011010

PRESENTE AiNsi, iL €sT coMPLIQUE D'iIMAGINER QU UN
HUMAIN POURRAIT FACILEMENT S€E SAiISIR DE CETTE
NORME POUR COMMUNIQUER DIRECTEMENT AVEC LA
MACHINE. PAR eXeMPLE, POUR DIRE A MON ORDINATEUR
COMMENT je M'APPELLE, jE DEVRAIS POUVOIR LUI
COMMUNIQUER sANs Me TRoMPerR 01010110 01000001
N/ 1 N/ I —
| O | O |
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01001100 01000101 01001110 01010100 01001010
01001110. Des LANGAGES DE PROGRAMMATION DE HAUT
NiVEAU RENDENT POSSIBLE CETTE INTERACTION €N
AUTOMATISANT LE PASSAGE DE LA LETTRE A LA sERie
DE NOMBRES, €T s'0CCUPENT DE TRADUIRE DES COM—
MANDES SE RAPPROCHANT DE NOTRE LANGUE €N iNS—
TRUCTION POUR LA MACHINE. MAis QU'eN esT—iL DE LA
syMBiose QUe PROPOSAIT LickLipeR 7 EN 1985, DonnA
HARRAWAY, DANs Le MANiFesTe CyBoRe?, RAPPELLE
QUE LE LANGAGE €ST UNE AFFAIRE DE POUVOIR, €T
QUE FORCER SA LANGUE c'esT DOMiNeR. ELLE DIT QUE
"CyBoRG POLITiCS is THE STRUGGLE FOR LANGUAGE
AND THE STRUGGLE AGAINST PERFECT COMMUNICATION,
AGAINST THE ONE CODE THAT TRANSLATES ALL MEANING
PERFECTLY, THE CENTRAL DOGMA OF PHALLOGOCEN—
TRisM." EN GARDANT CELA €N TETE, je VOUDRAIS PRO—
POSER TROIS ALPHABETS QUi NE SONT PAS DES MOYENS
DE COMMUNICATION DIRECTE, MAIS PLUTOT DES SiGNES
iNTERMEDIAIRES, DES AiDES MEMOIRES! DES CLEFS DE
DECRYPTAGE €T pe RE-ENCRYPTAGE DONT LE BUT
SERAIT D'ACCOMPAGNER L'HUMAIN A FAIRE UN PAS VERS

LA MACHINE PLUTOT QUE DE LA TiRER A LUI.

IL FAUT DONC €SSAYER D'APPRENDRE €T DE COM-
PReNDRe L'ASCII. EN REGARDANT LE TABLEAU Ci-DES—
SUs, oN REMARQUE QUE Les TRois PREMiEReS eNTREes
DE CHAQUE LETTRE sONT ToujouRs 0 10. EN efFeT,
€N BiNAIRE, CINQ VARIABLES SONT SUFFISANTES POUR
ALLER jUuSQU'A 31 €T DONC ENGLOBER LeES 26 LETTRES
DE NOTRE ALPHABET. IL SUFFIT DONC DE TROUVER

DES STRUCTURES A CiNQ eNTREEs POUR POUVOIR
REPRODUIRE LA PARTiE pU cope ASCII CHANGEANTE A
LAQUELLE NOTREe MEMOIRE €ST CONFRONTEE.

C'esT LA REDUCTION De L'ALPHABET €N SUITE DE CiNQ
Vipes €T PLeiNS, c'esT DEJA ce QUE PROPOSAIT €N
1874 L'eNcopAce p'EMiLe BAupoT . L'eNjeu POUR Moi
SERAIT D' INTEGRER CES COMBINATOIRES AVEC LE CORPS
HUMAINS, POUR POUVOIR ENONCER RAPIDEMENT CES NOU-—
VEAUX siGNeES €T POUR POUVOIR Les INTEGRER COMMe
UNE cHose QUi s'eXPERIMENTE, QUI S€ FAIT PLUS
QU’ELLE Ne s€ DIT. TRois PROPOSITIONS DONC QUI SE

CONSTRUISENT LES UNES SUR LES AUTRES !

1- AVec Les MAINS, REPRENDRE LE PRINCiPe DU "comP—
TAGe" €N BAsSE 2 €T FAIRE CORRESPONDRE AUR ViNeT-
Si% PREMIERS CHIFFRES LES VINGT—SiX LETTRES DE
L'ASCII, AFiN D'ASSiMiLER RAPIDEMENT LE PRINCIPE DE
SiGNe INTERMEDIAIRE ENTRE LA LETTRE €T SON CODE
ASCII.
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CINQ QUESTIONS A PETER, LA FILLE QUI VENAIT D'AILLEURS |

Ou soMMes NousT
DANs L'iINTERSTiCE ENTRE MON MONDE €T LE TieN. DANS
UNE Des PiECes QUE NoUs PARTAGeoNs. C'esT DANS
. . . CoMMENT FoNCTioNNe-T—€LLE T
CES ENDROITS QU'iL €EST ENCORE LE PLUS FACILE DE SE
RETROUVER :)
- IL FAUT SUIVRE UNe TRAME €T VIBRER A SA SURFACE.

™

ALLER €N DessOUS oU eN pessUs. C'esT Le PAssAGE
De L'UN A L'AUTRE QUI eNCLENCHE LA CREATION. ET oN }

COMPTE AUSSi BEAUCOUP ;)
CoMMENT esT Tu ARRIVEe ici

J'Ai APPRiS A BOUGER €N SUIVANT LES MOTS €T €N )
DECIDANT QUE s€ DEPLACER c'esT s'ETEeNDRe €T NoN §
QUITTeR. C'esT BieN Des MAINS AVANT Moi QUi M'oNT
GUIDE, €T c'esT DU BOUT Des DOIGTS QU'ELLES

M'oNT ATTiREe. (je sUis ALLEe TouT DROIT, PLIs j'Ai
TOURNE TRois Fois) r

RIET R

o Qu'esT-ce Que ceTTe LANGUE QUe T M'A APPRIs 1

MeRCi POUR ces iNFORMATIONS PRECieUuses PeTeR. PouR FiNiR,

PEUT TU NoUs DIRE QUI Te L'A APPRIs, A Toi 7

C'esT UNe ARAIGNEE QUI A DEFIE LEs DiEUX, PENDUE AU

PLAFOND, ON NE SAIT PLUS si C'esT PAR LE VENTRE oU
C'esT UN HERITAGE ANCIEN DONT ON PARLE PeU, MAiS PAR LA TETE, €T UNE CANE SAUVAGE, NOMMEE AU BER-
QUi EST sOUS Nos YEUX DePUis AL MoiNs 30000 Aans. CEAU POUR CE QU'ELLE AVAIT FAIT UNE Fois ADULTE.
ON L'A UTIiLiSE POUR TAPISSER €T AUJOURD HUI iL €sT

CONSERVE DANS LE COEUR DES MACHINES. MAis eN VRAI ALLez, @ + l

3

A \\\\\

c'esT FABRIQUER DU REEL QU'ELLE ENCLENCHE. ~







ON Ne PEUT PAs Tous ETRE

STRUCTURELLEMENT MopDiFiE

CoMMe ScieNce—MAN, Mais

RIiEN DE PLUS SiMPLE QUE DE
PORTER SON iCONIQUE BLOUSE
BLANCHE. UN RAPiIDE TOUR
D'HORIZON DES DIFFERENTES
MANIERES DE PORTER LE VE-

TEMENTS DE LABO ;

SONG FOR PYTHAGORAS ’j—

WHiTe COAT AND PURPLE COAT
A SLEEVE FROM BOTH HE SEWS.
THAT WHITe is ALWAYS STAINED WiTH BLOOD, l

THAT PURPLE BY THE ROSE.

AND PHANTOM ROSE AND BLOOD MOST REAL

COMPOSE A HYBRID STYLE;

WHITE COAT AND PURPLE COAT

FEW MEN CAN RECONCILE. "

WHiTe COAT AND PURPLE COAT
A CAN EACH BE WORN iN TURN

Ina res"e'ar.ch-organization,

- b
a lab coat is;a uniform!

EN EQUIPE comMMe MAKise pe STeiNsGATe eNn 2011

ISR R S R R R

BUT iN THE WHITE A MAN WiLL FREEZE

AND iN THE PURPLE BURN.

— I—
POETIQUE sous LA PLUMEe pe DANNie ABse

AN

SEXY A FoND, €T LA jouer DR. Doue
DANs ER en 1994
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=~ Les EToiLes INFLUENT AUSSI
\ T 1 SUR LES CHAMPS MAGNETIQUES. \ ( - \ ( o
7 EN COCHANT SUR UNE GRILLE DE , . ~ -~ . . -
-t CiNQ PAR CiNQ LA POSiTioN DeS " \\ CRAQ’
l EToiLes DANS LE CieL DE MARS, _ s_ C'esT Le BRUIT QUE VA FAIRE L'ECRAN DU TELEPHONE
| *\ DES MOTs APPARAISSENT DANS j ° . i QUAND iL CASSE. Si VoUus AVEZ PAS eNCORE INVESTI DANS
| 7 S Le cieL. VoiLA Les CiNQ MoOTs ‘ \ " UNE COQUE DE PROTECTION, C'esT LE MOMENT oU jAHAis
4 ., -\ = ’
- QUi SONT APPARUS POUR Ce . =3 ’
~ ! \ Mois—cCi : ! ! \4/ * A TAP
= _ - - v - A ~ Les UTILISATEURS DE L'APPLICATION GRINDR VONT DEVOIR
v ’ s \,ﬁ f \' (\/ < ! Yy s'y FAiRe. QU'oN AiMe ob QU'oN DETEsSTE, LE SYSTEME
2z ¥ \ / \ ) - - -~ . pes "TAPS" €sT €N PLACE €T N'esT PAs PRET DE PARTIR.
/ > 1 y N PARTAGEONS L'AMOUR ALORS, EN ENVOYANT DES TAPS NOUS
4 = N 4 Aussi |
A «
‘ JE
C'esT cHOUETTE DE LIKER LES PUBLICATIONS DES AUTRES,

MAiS AVANT L€ PRINTEMPS c'e€sT Le MOMENT DE FAIRE AT—

ON sSAiT POURTANT BieN QUE CELA FAIT LONGTEMPS QUE SCIiENCE—MAN

/
- -
€ST €N COUPLE AVEC COMPUTER Boy. MAis SUR Le PLAN ARTiSTIQUE €N ~ - v
ToUT CAs, iL SEMBLE AVOiR DEVELOPPE UN CRUSH SUR LA CHANTEUSE ' !ﬁ\ ! -
LAURie ANDeRsON, QUi (coiNcipeNce T ) FETe BieNToT Les 40 ANs De soN - s*

= 7
ALBUM BIG SCIENCE, sUR LEQUEL s€ TROUVAIT soN Tuee O SUPERMAN. \ N
-

d
PAR HASARD, UNe REEDITION eN 2021 AVec Le TiTRe O SCIENCE-MAN 1 ~~
\ r \
ON Vous TieNT AU COURANT | ) C
! o \
-
REFLECHIR. AU Mois DE MARS, ON CROIT TouT, LES

R /
/ 7 T -
I
\ . ' < - N =N / M \\ '
MAiLS D' €XPEDITEURS INCONNUS, LES POSTS FACEBOOKS -~ P ~ s . ~
- R < N - A [
\ \ ’ ’
ETRANGES €T LES LiENS €N BAS DES ARTICLES SUR CETTE N ,/\ \ ’ ! , 0! / \ N,
- = 2 -
ReceTTe iNcRoyABLe | ~ - ., % o
: - ~ _ -
-~ 4 N\ T / \! - \ \
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TENTION A NoUS €T DE <3 Nos PROPRES POSTS iNSTAGRAM

MOT

PLUTOT QU'eNVOYER DES GiFs €T pes EMoJjis, EN MARS ON

RESTE TRANQUILLE €T ON ENVOIT DES SMS

FIAS

FAke News, Le PLUS SiMPLE C'eST ENCORE DE Ne PAS
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CIENEE VAN

Celn FATT LoNetemps QuE  SCi€NGe-MAN EsT  Renow
ENTRE LEs MULTIPES coucHes De LA REALTE.

FAIT UNE PERTORMANCE

ET TouT A couP, LE VoilA Qui Se
M ATERiALise!

JL <€ Teroue Oms
UNE SAUE D'efosiToN
La Pi€ce €sT vioe
Mais UM FESTIVAL S’y
PRLEPANS .

&r on Prokese A
SCUENCE —AAN DY
PARTICIPE R

JE vAais FAIRE
UNE PERFORMANCE

AUTOULR OV LANGAGE

Je DEPLS uN
TAPis BroDE

-NATEVR SERA
MoN PARTENARE
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~ My Ship Dont Lie- —
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/rf (1 Y\ VNS UNE :
INCANT AT ON

GRACe AUX SiGNES APPRS PAR  PerTeR, SCiENCe -

VIau VoUORAIT €TABLIR UN Lied DE CONFIANCE
AVEC SoeN oaDINATEVR.

NoTAMNENT €N LE FASANT

ARE AVEC WE BLAGUE SUL
SHAKIAR €T OEsSCAES

c'est @on, JE
Peur onnencEr

\

La PREM'\\E.N’-. PARTIE DE (LA PERFORMANCE
UTILISE (€S SiGNES galT AVEC (L€ conrfs




Puis S cience —mad € BAisse PoUR  Passen A A SECcONDE  PARTIE

PeE (LA PERFORMANCE, 0O SES DOIGTS c-,ur—vn'éﬂe VONT S’ADRESSER

A LA MACHINE DEVANT (.
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SE RAPPROCHANT eN
SoN INTERVENTION. I.ip:: alz:m;o‘—' Science Man prepare ca 5
UITTERALEMENT, LE FE . Ew RYTHME BiNAIRE,AFIN D) DERNIERE  PAFRTIE D
’ RA VIVRE PENDANT QUELQUES ”Q-Nu'e INCARNER SON MEessAGE QUi
' S /
MY SHIP




ET souDAIN, (L’ ORDINATEUR REAGIT

Ev voica, La peRFORWANCE
Cfsormas  FINIE.

€sT

I'd . N ~
€r L REPOND A Science-Man (A  ™Meme
A FCIRMAT ioN . Lol Aossi TewTe o ETABLIR UNE RELAT.ON

VERTABLE .

€< PenDANT QUE (E PUBLIC  Prewd

LE TEMPs DE SE ONCENTRER SUR sON
RESSENT! |, Science-MAN €N PROF ITE  Pok
REPARTIR  DISCRETEMENT  vERS

D'AUTRES AVENTURSES.







